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SLUZBENA
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KOSARKASKE
IGRE - [ZMJENE

VRIJEDI OD 1. LISTOPADA 2022.



FIBA SLUZBENA PRAVILA KOSAKRKASKE IGRE (OBR) odobrena su od FIBA Centralnog Odbora i
dostupna su cijeloj kosarkaskoj obitelji.

Prema uspostavljenoj proceduri, FIBA savjetodavna skupina za pravila, sastavljena od kosarkaskih i
sudackih stru¢njaka, pomno proucava sve prijedloge za promjenu pravila prije nego ih podnese FIBA
tehnickoj komisiji za zavrsni pregled. Kljucni sudionici — treneri (WABC - Svjetsko udruZenje kosarkaskih
trenera), FIBA igracka komisija, NBA i NCAA predstavnici su takoder ukljueni u analizu promjena
pravila.

Novo izdanje OBR-a obi¢no postaje vazece od 1. listopada bilo koje godine.

Sluzbena kosarkaska pravila sastoje se od dva odjeljka: a) KoSarkaska pravila i b) Kosarkaska
oprema. Objavljeni su u dva odvojena dokumenta.

Kako bi se olaksala priprema za nova pravila u cijelom svijetu, FIBA objavljuje sljede¢e dokumente.

Sluzbena kosarkaska pravila i koSarkaska oprema na engleskom *

Sluzbena kosarkaska pravila i koSarkaska oprema (sa Zutim pracenjem promjena) na engleskom**
SaZetak izmjena pravila na engleskom, francuskom i Spanjolskom***

SluZzbena tumacenja kosarkaskih pravila na engleskom

**** Dopunski materijal Complementary material
Webinari, prezentacije i videozapisi za objasnjenje promjena pravila u praksi.

*= dostupno u lipnju 2022

** =gsve promjene (nova pravila & urednicke promjene) oznacene su Zutom bojom.
*** = ne ukljucuje sve manje urednicke izmjene

*¥*** = dostupno u rujnu 2022
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RAZLOG PROMIJENE

Sredisnji odbor FIBA-e odobrio je promjenu nekih mjera za brojeve igrata na majicama u ozujku
2021. Ova promjena je objavljena u trenutnoj verziji FIBA internog pravilnika — Knjiga 2. Sada ¢e
OBR biti sinkroniziran s istim detaljima.

NOVI TEKST PRAVILA
Cl.4 Moméadi
432 Svaki ¢lan momcadi nosi majice s brojem na prednjoj i straznjoj strani. Broj mora biti

jasan i kontrastne boje u odnosu na majicu.

Brojevi moraju biti jasno vidljivi i:

* na straZnjoj strani najmanje 16 cm visoki,

* na prednjoj strani najmanje 8 cm visoki,

* Siroki najmanje 2 cm.

* momcadi koriste brojeve od 0i 00iod 1 do 99,

» graci iste momcadi ne mogu imati iste brojeve,

* reklamni natpisi ili logotipi moraju biti udaljeni najmanje 4 cm od brojeva.



RAZLOG PROMJENE
AZuriranje pravila u skladu s razvojem kosarkaske opreme namijenjene igraima

NOVI TEKST PRAVILA
Cl.4 Moméadi
442 Igraci ne smiju nositi opremu (predmete) koji mogu uzrokovati ozljedu igraca.

Sljedeéi predmeti NISU dopusteni:

Sljedeéi predmeti SU dopusteni:
Zastitna oprema za rame, nadlaktice, bedra ili potkoljenice ako je dovoljno podstavljena.
Kompresijska odjeca za ruke i noge.

Svi igraci u momcadi moraju imati svu kompresijsku odjecu za ruke i noge, pokrivala za
glavu, narukvice, trake za glavu i trake iste jednobojne boje.



RAZLOG PROMJENE

U OBR 2020 imamo odluke u vezi sa situacijama kada je pogreska dosudena dok je igrac u akciji
Sutiranja i ta odluka je blizu kraja vremena za igru ili isteka sata za napad.

Ako se pogreska dogodila pred kraj cetvrtine ili produZetka, sudac ¢e odrediti preostalo vrijeme za
igru.

Kada se dosudi pogreska, sat za igru i sat za napad moraju se odmah zaustaviti. Medutim, bez
upotrebe sustava za mjerenje vremena kontroliranog zvizdaljkom (PTS), uvijek postoji margina
pogreske zbog vremena ljudske reakcije mjeritelja vremena i operatera sata za napad, a signal se
ne moie izbjeci. Dobro vrijeme reakcije je oko 0,3 sekunde, prema iskustvima Automobilskih
klubova, mjereci vrijeme reakcije vozaca.

Stoga, cak i kada sudac odluéi da je pogreska jos uvijek tijekom vremena za igru, ne moze se izbje¢i
da mjeritelj vremena i operater sata za napad zaustave svoje satove s odgodom vremena reakcije,
osim ako postoji PTS.

Suci ¢ée znati je li pogreska bila unutar vremena za igru ili ne. Ako postoji IRS, mogu provjeriti, ako
ne, moraju samostalno odluciti.

Ako se prvi dogodila pogreska, oba signala sata se ignoriraju i igra se nastavlja kao da se niti jedan
signal sata nije oglasio. Svi postignuti pogotci iz igre se racunaju i izvodi se slobodno(a) bacanje(a).
Osim toga, uvijek mora biti malo preostalog vremena za igru, ¢ak i ono moze biti kratko, ali nikad
apsolutno 0,0.

Ako se pogreska dogodila nakon Sto se oglasi sat za igru ili sat za napad, ta se pogreska nece uzeti u
obzir jer se dogodila nakon isteka vremena za igru, osim ako se radi o nesportskoj, tehnickoj ili
diskvalificirajucoj pogresci te slijedi nova Cetvrtina ili produZetak.

Time viSe neée biti situacija sa slobodnim bacanjima koja se izvode bez da su igra¢i poredani na
oznacenim mjestima duZ ogranicenog podrucja prije pocetka intervala igre.

Mogu se dogoditi sljedece situacije:

Sat za igru / Vrijeme za igru

* Prvo se dogodila pogreska. Sat za igru ¢e se zanemariti. Odredit ée se preostalo vrijeme za
igru. U trenutku kada se pogreska dogodila, lopta moze biti u rukama igraca ili u letu ka
koSu uslijed Suta. Ako lopta ude u kos, pogodak se priznaje. Kazna za pogresku ce se upisati.
Igra se nastavlja s preostalim vremenom na satu za igru. Pri ubacivanju, Clanak 16.2.5. ¢e se
primjeniti (0.1 ili 0.2 sekunde za igru).

* Prvo se oglasio sat za igru. Osobna pogreska c¢e se zanemariti. Ako je lopta u ruci(kama)
Sutera, pogodak se ne racuna. Ako je lopta u letu pri Sutu i ude u koS, pogodak se racuna.
Kazna za nesportsku, tehnicku ili diskvalificiraju¢u pogresku bit ¢e izvedena prije pocetka
sljedece Cetvrtine ili produZetaka, osim ako je utakmica zavrsila.

Sat za napad

* Prvo se dogodila pogreska. Signal sata za napad ce se zanemariti. trenutku kada se pogreska
dogodila, lopta moze biti u rukama igraca ili u letu ka kosu uslijed Suta. Ako lopta ude u kos, pogodak se
priznaje. Kazna za pogresku ce se upisati. Igra se nastavlja kao i nakon svake kazne za pogresku
tijekom igre.



* Prvo se oglasio signal sata za napad.

RJIESENJE

Dok je lopta jos uvijek u ruci(kama) igraca koji kontrolira loptu, dogodio se prekrsaj
sata za Sut. Ako lopta ude, pogodak se ne racuna. Osobna greska ¢e se zanemariti. Igra
se nastavlja kao nakon svakog prekrsaja isteka sata za napad, osim ako je pogreska
bila nesportska, tehnicka ili diskvalificirajuca.

Kada je lopta u zraku i dotakne obrug, signal sata za napad ce se zanemariti i kazna za
pogresku ée se upisati. Ako lopta ude u koS, pogodak se racuna.

Kada je lopta u zraku i promasi obrug, signal sata za napad ¢ée se zanemariti, a kazna za
pogresku ce se provesti jer se pogreska dogodila prije nego Sto napadacka momcad
uhvati skok ili obrambena momcad dobije jasnu kontrolu nad loptom. Dosuduje se
kazna za pogresku.

U ¢lanak 8. dodati novi stavak 8.8 s definicijom preostalog vremena za igru u slucaju da je
dosudena pogreska ucinjena tijekom vremena za igru.

Preformulirati posljednju tocku ¢lanka 10.4 jer je preostala samo jedna iznimka.

Obrisati posljednju tocku ¢lanka 34.2.2 jer se ta iznimka viSe ne primjenjuje.

NOVI TEKST PRAVILA

Cl. 8 Vrijeme za igru, izjednaden rezultat i produZeci

8.8 Ako je pogreska ucinjena pred kraj cetvrtine i produZetka, sudac ée odrediti preostalo
vrijeme za igru. Na satu za igru mora biti prikazano najmanje 0,1.

8.9 Ako je pogreska ucinjena tijekom intervala igre, svako eventualno slobodno bacanje(a)

mora biti izvedeno prije pocetka sljedeée Cetvrtine ili produZetka.

Cl. 10 Status lopte

10.4

Lopta ne postaje mrtva i pogodak se priznaje, ako je postignut, kada je:

lopta u letu prilikom Suta na koS iz igre i:

— sudac zazvizdi,

— oglasi se signal sata za igru oznacavajuci kraj razdoblja,
— oglasi se signal sata za napad.

lopta u letu prilikom slobodnog bacanja i sudac zazvizdi zbog bilo kojeg prekrsaja
pravila koje se ne odnosi na izvodaca slobodnog bacanja, .

Loptu kontrolira igrac koji Sutira iz igre te zavrSava svoj Sut kontinuiranom kretnjom
koja je zapocela prije nego sto je pogreska dosudena bilo kojem protivnickom igracu ili
bilo kojoj osobi kojoj je dopusteno sjediti na klupi protivnicke momcadi.

Ova se odredba ne primjenjuje i pogodak se ne racuna ako nakon sudackog zvizduka
zapocne potpuno novi moment Suta.



Cl. 34 Osobna pogreska
34.2 Kazna

3422 Ako je pogreska napravljena na igracu koji je u momentu Suta, tom igracu se dodjeljuje
odredeni broj slobodnih bacanja i to:

» ako je sut iz igre uspjesan, pogodak se priznaje, 1 dodatno slobodno bacanje .
* ako je Sut iz polja 2 poena neuspjesan, 2 slobodna bacanja .
* ako je Sut iz polja 3 poena neuspjesan, 3 slobodna bacanja .

v ope v

Postoje dodatne izmjene u ovom ¢lanku u vezi s "pogreskom za ubacivanje", vidi stranicu 11.



4. Cl.9 Pocetak i kraj razdoblja, produZetka ili
utakmice

RAZLOG PROMIENE / ANALIZE

Iz prakticnih razloga i prema zahtjevu mnogih nacionalnih saveza momcadi ¢e u drugom
poluvremenu braniti svoj kos ispred svoje momcadske klupe. Ovo je ve¢ danas uobicajena praksa u
vecini utakmica. Momcadi se radije zagrijavaju prije utakmice ispred svojih klupa. Zagrijavanje
tijekom poluvremena puno je krace, stoga nije toliko bitno.

Ovaj je zahtjev takoder dolazio od pomocnih sudaca i zapisnickog stola. U drugom poluvremenu,
posebice u zadnjoj ¢etvrtini kada je utakmica obi¢no puno intenzivnija, mom¢adi igraju obranu ispred
svojih klupa. Kada protivnicka momc¢ad postigne pogodak i glavni trener zatraZi time-out, suci za
stolom vec¢ gledaju u tom smjeru i uvidjet ¢e zahtjev mnogo brze. Trenutacno, ako se kos nalazi s
jedne strane, a glavni trener traZi time-out s druge strane, pomoc¢ni suci za stolom cesto primijete
zahtjev za time-out sa zakasnjenjem ili ga uop¢e ne primijete, sto dovodi do prituzbi.

NOVI TEKST PRAVILA

Cl.9 Pocetak i kraj razdoblja, produzetka ili utakmice

9.4 Za sve utakmice, prva momcad navedena u rasporedu (doma¢a momcad) mora imati,
kada je okrenuta prema terenu od zapisnickog stola:

* svoju momcadsku klupu na lijevoj strani zapisnickog stola,
* svoje zagrijavanje prije utakmice na polovici terena ispred svoje momc¢adske klupe.

Medutim, ako se obje ekipe sloZe, mogu zamijeniti mom¢adske klupe i/ili polovice terena
za zagrijavanje za prvo poluvrijeme.



5. Cl. 12 Podbacivanje i promjenjivi posjed

RAZLOG PROMJENE

Postavljanje strelice za izmjenicni posjed nakon pocetnog podbacivanja trenutno ovisi o prvoj
kontroli Zive lopte od strane ekipe na terenu za igru. Ovo je istaknuto kao stvaranje nekoliko
nepotrebnih komplikacija bududi da je prva kontrola takoder moguca pri ubacivanju izvan granica
kada je lopta izba€ena izvan granica igralista od strane skakaca. Ovom promjenom postupak
ubacivanja promjenjivog posjeda lopte uspostavlja se prvom momcadskom kontrolom Zive lopte
nakon podbacivanja i uklanja komplikacije uzrokovane kriterijima "na terenu za igru".

RJIESENJE

Prvi posjed, neovisno o tome na kojem mjestu se dogodi, odredit ¢e smjer strelice za izmjenicni
posjed.

NOVI TEKST PRAVILA

Cl. 12 Podbacivanje i promjenijivi posjed

12.5.2 Momcad koja ne stekne prvu momcéadsku kontrolu Zive lopte nakon podbacivanja, imati
¢e pravo na ubacivanje promjenjivog posjeda lopte.



RAZLOG PROMJENE

Kako bi se osiguralo da se normalne kosarkaske radnje ne dosuduju kao nesportske pogreske na
kraju utakmice od strane:

Izbrisati postojeci ¢lanak 37, tocka — nema viSe automatske nesportske pogreske ako je
obrambena pogreska dosudena prije nego je lopta napustila ruke igraca koji ubacuje.

| dalje je moguée dosuditi nesportsku pogresku na temelju ostalih kriterija za nesportsku
pogresku, ovisno o vrsti akcije.

Dodati novu kaznu: 1 slobodno bacanje i posjed u slu¢aju da je osobna greska ekipe B
dosudena prije nego sto je lopta ispustena tijekom ubacivanja, vrijedi zadnje 2 minute igre.

NOVI TEKST PRAVILA

Cl. 34 Osobna pogreska

341 Definicija

Au Osobna pogreska je nepropisan dodir igraca s protivnikom, bez obzira je li lopta Ziva ili mrtva.
Igrac ne smije drZati, blokirati, gurati, probijati, sapletati ili ometati kretanje protivnickog igraca Sirenjem
Sake, ruku, laktom, ramenom, bokom, nogom, koljenima ili stopalom, ni neprirodnim savijanjem tijela (izvan
svog cilindra), niti se smije upustiti u bilo kakvu grubu igru.

A2 Pogreska pri ubacivanju je osobna pogreska ucinjena, kada sat za igru pokazuje 2:00 minute ili manje u
Cetvrtoj cetvrtini i svakom produZetku, od strane obrambenog igraca na protivniku u igralistu dok je
lopta izvan granicnih linija na raspolaganju za ubacivanje i jos uvijek se nalazi u rukama sucalili igraca
koji izvodi ubacivanje.

342 Kazna
Dosudit ¢e se osobna pogreska obrambenom igracu.

L1VAl Ako je pogreska nad igracem koji nije u momentu suta:

* igru nastavlja momcad koja nije ucinila pogresku, ubacivanjem lopte s mjesta najblizeg
onom gdje se pogreska dogodila .

* ako je momcad koja je napravila pogresku u kaznenoj situaciji zbog pogresaka momcadi, tada se
primjenjuje clanak 41 .

a2 Ako je pogreska napravljena na igracu koji je u momentu Suta, tom igracu se dodjeljuje
odredeni broj slobodnih bacanjai to: :

* ako je Sut iz igre uspjesan, pogodak se priznaje, 1 dodatno slobodno bacanje,
* ako je Sut iz polja 2 poena neuspjesan, 2 slobodna bacanja,
* ako je Sut iz polja 3 poena neuspjesan, 3 slobodna bacanja,

123 Ako je pogreska dosudena kao pogreska pri ubacivanju:
* lIgracu na kojem je ucinjen prekrsaj dodijelit ¢e se 1 slobodno bacanje, nakon cega
slijedi ubacivanje od strane momcadi koja nije ucinila pogresku s najblizeg mjesta gdje
se pogreska dogodila.



37
31
1

37.1.2

Nesportska pogreska

Definicija

Nesportska pogreska je pogreska igraca koji je, po procjeni suca:

* nije legitiman pokusaj direktnog igranja na loptu u duhu i namjeri pravila,

* prekomijerni, snazni kontakt koji je igra€ napravio u pokusaju da dode do lopte ili protivnika,

* nepotrebni kontakt uzrokovan obrambenim igracem kako bi zaustavio napredovanje
napadacke momcadi u tranziciji.

Ovo se primjenjuje sve dok napadac ne zapo¢ne moment Suta.

» je kontakt igraca s leda ili sa strane na protivnika koji napreduje prema protivnickom
kosu, a izmedu igraca koji ide prema kosu, lopte i koSa nema drugih igraca. To se
primjenjuje sve dok igra€ u napadu ne zapo¢ne moment Suta, i

— igrac se krece prema protivnickom koSu i ima kontrolu lopte, ili
— igrac se krece prema protivnickom kosu te pokusava do¢i u posjed lopte, ili
— lopta je dodana prema igracu koji se kreé¢e prema protivnickom kosu

Ovo se primjenjuje sve dok napadac¢ ne zapo¢ne moment Suta.

Sudac mora dosljedno tumaciti nesportske pogreske tijekom cijele utakmice i
prosudivati samo akciju.

Za obrazloZenje promjene (4. tocka), pogledajte “Nesportska pogreska”, stranica 13.



RAZLOG PROMJENE
U definiciji je potrebno bolje pojasnjenje kriterija za "nesportsku gresku - otvoren put igraca".

Nedozvoljeni kontakt s leda ili bo¢no s protivnikom koji napreduje prema protivnickom kosu
vrijedi samo za druge protivnicke igrace koji se nalaze izmedu igraca koji napreduje i kosa.

Bolji opis svih takvih mogucih situacija.

RJIESENJE

Preformulirati zbog jasnijeg shvacanja pravila “otvoreni put”.

NOVI TEKST PRAVILA

37 Nesportska pogreska

k74l Definicija

Ju Nesportska pogreska je pogreska igraca koji je, po procjeni suca:

nije legitiman pokusaj direktnog igranja na loptu u duhu i namjeri pravila,

prekomjerni, snazni kontakt koji je igra¢ napravio u pokusaju da dode do lopte ili protivnika,

nepotrebni kontakt uzrokovan obrambenim igracem kako bi zaustavio napredovanje
napadacke momcadi u tranziciji.

Ovo se primjenjuje sve dok napadac ne zapone moment Suta.

je kontakt igraca s leda ili sa strane na protivnika koji napreduje prema protivnickom
koSu, a izmedu igraca koji ide prema kosu, lopte i kosa nema drugih igraca. To se
primjenjuje sve dok igra€ u napadu ne zapo¢ne moment suta, i

igrac se krece prema protivnickom kosu i ima kontrolu lopte, ili

igrac se krece prema protivnickom kosu te pokusava do¢i u posjed lopte, ili

lopta je dodana prema igracu koji se krece prema protivnickom kosu

Ovo se primjenjuje sve dok napadac ne zapocne moment Suta.

v ov

37.1.2 Sudac mora dosljedno tumaciti nesportske pogreske tijekom cijele utakmice i
prosudivati samo akciju.

Za obrazlozenje promjene (brisanje 5.tocke), pogledajte “Pogreska prilikom ubacivanja lopte”, stranica 11.



8. Cl.42 Posebni slu¢ajevi

RAZLOG PROMJENE

U pripremi studije slucaja da se utvrdi kako treba primijeniti kazne za Cin nasilja koji nije odmah
prepoznat, bilo je prikladno pogledati postoje¢a pravila za smjernice, vidi ¢lanak F.3.3, 6. tocka u
nastavku:

F33 Bilo kada tijekom utakmice,
* utvrditi umjeSanost clanova momcadi, trenera, pomoc¢nih trenera i popratnog osoblja
tijekom bilo kojeg nasilnog ¢ina .
— Suci su ovlasteni odmah zaustaviti igru kako bi pregledali svaki nasilni ¢in ili
potencijalni ¢in nasilja.
— Suci moraju utvrditi potrebu za IRS pregledom i pregled se mora obaviti nakon ¢ina
nasilja ili potencijalnog ¢ina nasilja prvi put kada su suci zaustavili igru.
Dva postojeca pravila koja posljednja imaju najizravniju vezu s "nekaZnjavanjem prekrsaja odmah",
su ¢lanak 42. Posebni slucajevi i clanak 44. Pogreske koje se mogu ispraviti.

Predstavljena analiza slu€aja razmatra dvije opcije identificirane na sastanku RAG-a, naime,
kaznjavanje svih prekrsaja redoslijedom kojim su se dogodili ili kaznjavanje svih prekrsaja
redoslijedom kojim su utvrdeni.

Nasilni ¢in koji nije odmah prepoznat, a utvrden je IRS pregledom pri sljede¢em prekidu igre spada
u razlog — nacela za koja postoji ¢lanak 42. Clanak 42 je sjajno omogucio da se slozene situacije
rijeSe na dosljedan i pravi¢an nacin koji su suci, treneri i igraci razumijeli i prihvatili.

Kada imamo situaciju u kojoj se cin nasilja ne prepozna odmah, veé¢ nakon sto se nesto drugo
dogodilo - jos jedan prekrsaj/pogreska — to odgovara jednostavnoj definiciji ,,posebni slu¢ajevi” —
medutim, odgovara li trenutnoj doslovnoj definiciji posebne situacije u Clanak 42.

Sadasnje znacenje ¢lanka 42.1 namijenjen je rjeSavanju situacija kao sto su:

B1 ucini pogresku nad Al u njegovom momentu Suta — pogreska je dosudena, lopta je mrtva, a sat je
zaustavljen i otkriva se da je Al napravio nesportsku pogresku nad B1 prije svog momenta Suta.

Potrebno je unijeti sljedece promjene:

NOVI TEKST PRAVILA

Cl. 42 Posebni sluéajevi
42.1 Definicija

Posebni slucajevi mogu se dogoditi kada se naprave ili se mogu napraviti dodatni
prekrsaji pravila tijekom istog razdoblja u kojem je sat za mjerenje vremena zaustavljen
nakon pogreske ili prekrsaja.



RAZLOG PROMJENE

Prilikom promjene OBR 2020, neke od duznosti zapisnic¢ara dodijeljene su mjeritelju vremena kao
logicna raspodjela svih duznosti medu svim sucima za stolom. Promakao je jedan detalj (5 pogresaka

igraca).

RJIESENJE

Obavezu da obavijesti suca kada je bilo kojem igracu dosudeno 5 pogresaka prebaciti sa
zapisnicara na mjeritelja vremena.

NOVI TEKST PRAVILA

Cl. 48 Zapisnicar i pomoc¢nik zapisni¢ara: Duznosti

&1 Zapisnicaru se treba osigurati zapisnik i on u njemu:

biljeZi pogreske svakog igraca. Zapisnicar-mera-odmah-ebavijestiti-suca-cimje-nekem
igraéu—desudena—5-—peogreska: Upisuje pogreske dosudene trenerima i odmah

obavjestava suca kada trener mora biti iskljucen. Slicno tome, mora odmah obavijestiti
suca kada igraca treba iskljuciti zbog napravljene 2 tehnicke ili nesportske pogreske, ili
1 tehnicke i 1 nesportske pogreske.

Cl. 49 Mjeritelj vremena: DuZnosti

®1 Mijeritelju vremena treba osigurati sat za igru i Stopericu i on treba:

mjeriti vrijeme igre, minute odmora i intervale igre,

osigurati da signal sata za igru zvuci vrlo glasno i da se automatski oglasi na kraju razdoblja,

koristeci se svim raspoloZivim sredstvima, odmah upozoriti suce ako se njegov znak ne oglasi ili se pak
ne Cuje,

pokazuje broj pogresaka koje napravi svaki igrac¢ podizuci plocicu s brojem koji odgovara broju
napravljenih pogresaka igraca tako da je vide oba trenera,

odmah obavijestiti suca ¢im je nekom igracu dosudena 5. pogreska

postavlja oznake za pogreske momcadi na kraj zapisnickog stola blize klupi mom¢adi koja je u kaznenoj
situaciji (bonusu), kada lopta postane Ziva nakon cetvrte pogreske momcadi u jednom razdoblju,

obavlja zamjene,

oglasava se svojim zvucnim signalom samo kada lopta postane mrtva i prije nego Sto lopta ponovno
postane Ziva. Oglasavanje zvucnog signala zapisnicara ne zaustavlja sat za igru ni igru, niti uzrokuje da
lopta postane mrtva.



RAZLOG PROMIJENE

Prilikom promjene OBR 2020, propusteno je nekoliko administrativnih detalja za uloge mjeritelja vremena /
zapisnicara.

To ukljucuje prijenos odgovornosti za time-oute sa zapisni¢ara na mjeritelja vremena u skladu s ¢lankom u
nastavku.

18.3.2 Zahtjev za minutu odmora moze se povuci samo prije nego se oglasi znak mjeritelja
vremena za minutu odmora.

Potrebno je dodati novi ¢lanak 48.1, 6. tocku s uvodenjem provjere (challenge) glavnog trenera, vidi
dolje.

Potrebno je unijeti sljedece promjene:

NOVI TEKST PRAVILA

Cl. 48 Zapisnicar i pomocénik zapisnic¢ara: Duznosti
&1 Zapisnicaru se treba osigurati zapisnik i on u njemu:

* biljezi momcadi, tako Sto upisuje imena i brojeve igraca koji ¢e zapoceti igru i svih
zamjenika koji ulaze u igru. Kada se prekrSe pravila koja se odnose na 5 igraca koji
zapocinju utakmicu, zamjene ili brojeve igraca, zapisnicar mora o tome Sto prije
obavijestiti najbliZzeg suca,

* kronoloski biljeZi tekuci rezultat upisujuci poene iz igre i uspjesSna slobodna bacanja,

* biljezi pogreSke svakog igraca. Zapishicar-mera-eodmah-ebavijestiti-suca€im-je-nekem
igraéu—desudena—5-—pogreska- Upisuje pogreske dosudene trenerima i odmah

obavjestava suca kada trener mora biti iskljucen. Slicno tome, mora odmah obavijestiti
suca kada igraca treba iskljuciti zbog napravljene 2 tehnicke ili nesportske pogreske, ili
1 tehnicke i 1 nesportske pogreske.

* biljezi odobrene minute odmora. Mera—ebavijestiti suce—o—priliciza—minutu—odmera
kada-neka-memeadzatrazi-minutu-edmera i preko suca obavijesti trenera kada on vise

nema pravo na minutu odmora u poluvremenu ili produzetku,

* biljezi sljede¢i promjenjivi posjed, koristeci strelicu za promjenjivi posjed. Zapisnicar
treba prilagoditi smjer strelice ¢im zavrsi prvo poluvrijeme buduci da momcadi trebaju
zamijeniti koSeve za drugo poluvrijeme.

* Provjeru (challenge) glavnog trenera potvrdili su suci. Obavijestit ce suce kada glavni
trener pogresno zatrazi svoju drugu provjeru.

Novo IRS pravilo za "provjeru/challenge glavnog trenera" prikazano je u Dodatku F.4, vidi stranicu 28 .



Cl. 49 Mjeritelj vremena: Duznosti

Ml Mijeritelju vremena treba osigurati sat za igru i Stopericu i on treba:

mjeriti vrijeme igre, minute odmora i intervale igre,
osigurati da signal sata za igru zvuci vrlo glasno i da se automatski oglasi na kraju razdoblja,

koristeci se svim raspolozivim sredstvima, odmah upozoriti suce ako se njegov znak ne oglasi ili se pak
ne Cuje,

pokazuje broj pogresaka koje napravi svaki igrac podizuci plocCicu s brojem koji odgovara broju
napravljenih pogresaka igraca tako da je vide oba trenera,

odmah obavijestiti suca ¢im je nekom igracu dosudena 5. pogreska

postavlja oznake za pogreSke momcadi na kraj zapisnickog stola blize klupi mom¢adi koja je u kaznenoj
situaciji (bonusu), kada lopta postane Ziva nakon cetvrte pogreske momcadi u jednom razdobilju,

obavlja zamjene,
obavlja time-out. On mora obavijestiti suce o prilici za time-out kada momc¢ad zatrazi time-out.

oglasava se svojim zvu¢nim signalom samo kada lopta postane mrtva i prije nego Sto lopta ponovno
postane Ziva. Oglasavanje zvucnog signala zapisni€ara ne zaustavlja sat za igru ni igru, niti uzrokuje da
lopta postane mrtva.



11. Dodatak A Sudacki znakovi

a) Nepravilan cilindar

RAZLOG PROMJENE

Budu¢i da je pogreska uslijed nepravilnog cilindra sasvim posebna radnja i moZe izazvati
zbunjenost medu igra¢ima i drugima o tome zasto je pogreska dosudena, novi znak nepravilnog
cilindra ¢e bolje objasniti prirodu takvih pogresaka u napadu i obrani.

RJIESENJE

Novi znak ¢e se koristiti nakon zaustavljanja sata za igru za pogresku sa znakom 2 nakon cega slijedi
novi znak 45 NEPRAVILAN CILINDAR, koji ¢e biti umetnut nakon postojeceg znaka 43. Kao posljedica
toga, svi znakovi ce biti prenumerirani u skladu s tim, kada je to potrebno.

NOVI TEKST PRAVILA
A — SUDACKI ZNAKOVI

NEPRAVILAN CILINDAR

Okomito pomicanje obje ruke

gore i dolje



b) Silazna putanja / nepropisna igra na loptu

RAZLOG PROMJENE

Ne postoji znak za igru na loptu u silaznoj putanji/nepropisnu igru na loptu kako bi se objasnio
prekrsaj. Novi znak ¢e bolje objasniti situaciju takvih prekrsaja u napadu i obrani.

RJIESENJE

Novi znak se koristi nakon zaustavljanja sata za igru zbog prekrsaja sa znakom 1, zatim se prikazuje
novi znak 26, nakon ¢&ega slijedi signal 11 PONISTAVANJE POGOTKA ili znak 4, 5ili6 za 1, 2 ili 3
POENA. Kao posljedica toga, svi znakovi ¢e se prema potrebi prenumerirati.

NOVI TEKST PRAVILA
A — SUDACKI ZNAKOVI
GOALTENDING /

BASKET INTERFERENCE

PiayPi )

FIBR

KruZno rotirajte ispruzenim

kaZiprstom preko druge ruke



RAZLOG PROMJENE

Za glavnog trenera potreban je novi sudacki znak koji ¢e se razlikovati od onoga sto koriste suci.
Ovaj znak mora biti jedinstven jer svaki glavni trener ima samo jednu provjeru (challenge) u igri.
RJESENJE

Glavni trener ¢e novim znakom najblizem sucu pokazati svoj zahtjev da se situacija u igri pregleda
IRS-om.

NOVI TEKST PRAVILA
A — SUDACKI ZNAKOVI

PROVIJERA (CHALLENGE)

PlayPic

GLAVNOG TRENERA
-

Crew Chief pokazuje
provjeru poslije dobivene

potvrde glavnog trenera

Novo IRS pravilo za provjeru glavnog trenera prikazano je u Dodatku F.4, vidi stranicu 28.



12. Dodatak B Zapisnik

RAZLOG PROMJENE

Novi zapisnik ima dodane kratice koje ¢e biti objasnjene u opisu zapisnika. Potrebno je dodati u
zapisnik prostor za evidenciju provjere (IRS) glavnog trenera.

B — ZAPISNIK
FEDERATION INTERNATIONALE DE BASKETBALL
INTERNATIONAL BASKETBALL FEDERATION
SCORESHEET
Team A Team B
Competition Date Time Crew chief
Game No. Place Umpire 1 Umpire 2
Team A RUNNING SCORE
Time-outs Team fouls A B Iy B A B A B
H1 1 4] 02 4 K a4 KD 21
H2 03| 4] 04 [ 2|2 2| 2 2 82 1212
oT HCC 3|3 43 43 83 83 123] 123
[omer A “la 84 83 124] 124
» Players Moy 24 s 5[5 5| 45 85 85 125125
6|6 46| 46 86 | 86 126 126]
717 47| 47 87| 87 127] 127,
sle 48] 48 88 88 128] 128
al9 49] 49 89 89 129] 129]
0] 10 EE 90 90 130] 130
i 51 51 FED 131] 131
12|12 52| 52 A K 132|132
13[ 13 53] 53 1D 133[ 133
1414 54 [ 54 D 134] 134,
15[ 15 55 | 55 95| 95 135] 135]
16 16 56 | 56 9 | 96 136] 135)
[H K 51| 57 9|9 137[131]
Head coach | 18] 18 BB 98] 98 138[ 13
First coach| | 1319 EE 33| 99 129] 139]
Team B EED 60| 60 100{ 100 140] 140[
Time-outs Team fouls e 61] 61 101101 1[4
H1 1] 4] Q2] 4 A 62| 62 102] 102 142[ 142
H2 a3l 4] 4 I 23|23 63| 63 103 IM[ 143 143
24| 2 64 B4 1041104 144] 144
h'..EI o T T %525 65] 65 105] 105] 145 145
= Players N[, Jouls, o %] 2 %] 6 106] 106| T46[ 146
|z 67 67 107] 107 147] 147
28|28 63 68 108 108 148] 143
E1ES 53] 69 109] 108 149] 149
0] 20 70] 70 110110 150] 150
31 31 nln {1 151] 151
KD 72| 712 112112 152] 152
E1ES B[ 113/ 113 153] 153|
F1ED D 114[ 114 154] 154]
35|38 75| 75 115115 155] 155]
3% |3 76| 76 116 116} 156] 155]
Kl E nln e 157] 157
38| 38 AR 18] 118 158] 158|
Head coach | e | 33|39 79| 79 19] 119, 159] 159
First assistant coach | | 40 [ 40 80| 80 120] 120] 160] 160]
Scorer Scores Quarter © A B
Assistant scorer Quarter @ A B
Timer Quarter @ A B =
Quarter @ A B. -
Shot clock operator Overtimes A B
Crew Chief Final Score TeamA __ TeamB
Umpire 1 Umpire 2 Name of winning team
Captain’s signature in case of protest Game ended at (hh:mm)

Dijagram 8 Zapisnik



B.7 Minute odmora

B71 Minute odmora upisuju se u zapisnik unoSenjem minute vremena za igru u
razdoblju ili produZetku u odgovarajuci prostor ispod imena momcadi.

B72 Na kraju svakog poluvremena i svakog produzetka, nepopunjeni prostori oznacavaju se s dvije
vodoravne paralelne crte. Ukoliko se momcadi ne dodijeli prva minuta odmora prije zadnje 2
minute drugog poluvremena, zapisnicar ¢e prekriZiti prvi kvadrati¢ od drugog poluvremena s
dvije paralelne crte.

Time-outs Team fouls
H[71=] DT 070
H2[=[ 8 ]10] 3DeTeTs4  0aPxXTRTEDX]
oT[===] Hce [0a] 9
Yeeme Players el'T] . S,
001 | MAYER, o 2= 15 [N Pol——
002 | JONES, M. 8 |X|P B2
003 | SMITH, E. 9 [X|P|U{PIP |-
004 | FRANK, Y, 12| x |7.[0]6
010 | NANCE, L. 18| |P |U,
012 | KING, H. (CAP) 22| X|F
014 | WONG, P 24
015 |RUSH, S. 25| X |P.|P;
021 | MARTINEZ, M. 33{ X|71,[P.]7 |6D}—
022 | SANCHES, N. 42| X |P.|P,|U| PU.JGD]
024 | MANOS, K 55| X |P,|D
Head coach 788 LOOR, A C|B |-
First assistant coach| 555 MONTA, B.

Dijagram 11 Momcadi u zapisniku (nakon utakmice)

B.9 Pogreske momcadi

Bo1 U zapisniku su za svako razdoblje (1.€, 2.C, 3.€C i 4.C) odredena 4 prostora (odmah ispod

naziva momcadi i iznad imena igraca) za upisivanje pogresaka momcadi.

B92 Uvijek kada igra¢ napravi osobnu, tehnicku, nesportsku ili isklju¢ujuéu pogresku,
zapisnicar biljezi pogreSku momcadi tog igraca upisujudi veliki "X" u predvidene rubrike .

B93 Na kraju svake cetvrtine, zapisnicar ce precrtati preostale prostore s 2 vodoravne
paralelne crte.

B.13 Provjera (challenge) glavnog trenera

B.13.1 Za utakmice u kojima se koristi Instant Replay Sustav, svaki tim mozZe imati 1 provjeru glavnog
trenera

(HCC). Ako se odobri, HCC ¢e se upisati u zapisnik ispod naziva tima u kucice pored HCC. U prvom
polju zapisnicar ée upisati cetvrtinu ili produzetak (Q1, Q2, Q3, Q4 ili OT) i u drugom polju minuta
igranja cCetvrtine ili tijekom vremena.

Novo IRS pravilo za provjeru glavnog trenera prikazano je u Dodatku F.4, vidi stranicu 28.



OBR -D.1.3 |Ako su i dalje izjednacene prije nego Sto su Za uskladivanje teksta s
odigrane sve utakmice u skupini, izjednacene D4.1,
ekipe dijelit ¢e isti poredak. Ako ovi kriteriji jo$ Natjecanja D.4.2iD.5
uvijek ne mogu odluditi na kraju grupne faze, o (Implementacija u MAP-
konacnoj klasifikaciji odlucuje Zdrijeb u u nadolazeéim
relevantna FIBA-ine rang liste. tjiednima/mjesecima)
OBR-D.4.1 |Ako ovi kriteriji i dalje ne mogu odluciti, o
konacnoj klasifikaciji odlucuje relevantna  |Natjecanja Za uskladivanje s
FIBA-ina rang lista. promjenom na D.1.3
OBR - D.4.2 |Ako ovi kriteriji i dalje ne mogu odluciti, o
konacnoj klasifikaciji odluCuje relevantna  |Natjecanja Za uskladivanje s
FIBA-ina rang lista. promjenom na D.1.3
OBR-D.5.1 |Ako ovi kriteriji i dalje ne mogu odluciti, o Za uskladivanje s
konacnoj klasifikaciji odlucuje relevantna Natjecanja promjenom na D.1.3

FIBA-ina rang lista.




RAZLOG PROMIJENE
IRS pregled ¢e se obaviti prije nastavka igre. U vecini situacija to je odmah nakon Sto se situacija dogodi,
jer je lopta mrtva i sat za igru je zaustavljen. Medutim, postoje situacije koje se mogu pregledati, a da
sat za igru nije nuZno zaustavljen zvizdukom. To su:

* hoce li pogodak vrijediti 2 ili 3 poena.

* jeliSut za uspjesan pogodak iz igre upucen prije nego sto je isteklo vrijeme za napad.
U takvim slucajevima, suci ée biti ovlasteni zaustaviti igru ¢im se dogodi uspjeSan pogodak iz igre.
Sucima ce se dati malo vremena da utvrde potrebu za IRS pregledom.
Takoder, bilo da postoji ¢in nasilja ili moguéeg nasilja, suci ¢e biti ovlasteni zaustaviti igru.
Za sve ove slucajeve utvrdit ¢e se vremenski rok do kojeg se pregled mora dogoditi.

Opis slucaja pogreske od lopte koji se moze pregledati tijekom zadnje 2 minute utakmice treba
bolje pojasnjenje.

NOVI TEKST PRAVILA
F — INSTANT REPLAY SUSTAV
F1 Definicija

Instant replay sustav pregleda je radna metoda koju koriste suci kako bi potvrdili njihove
odluke gledajuci situacije igre na odobrenom zaslonu putem video tehnologije.

F2 Postupak

F21 Suci su ovlasteni koristiti IRS sve dok Crew Chief ne potpiSe zapisnik, u granicama
propisanim ovim Pravilima.

F2 Pregled IRS-a ce se obaviti ¢im suci zaustave igru, iz bilo kojeg razloga, nakon sto se
dogodi situacija za IRS pregled.

F23 Za koristenje IRS-a primjenjuje se sljededi postupak:
* Prvi sudac ¢e odobriti IRS opremu prije pocetka utakmice, ako je dostupna.
* Prvi sudac donosi odluku hoée li se situacija gledati na IRS-u ili ne.

* Ako suci odluce gledati odluku na IRS-u, prvotna odluka na igralistu mora se pokazati.

* Nakon prikupljanja svih informacija i savjetovanja sudaca, pomocnih sudaca,
opunomocenika, pregled ée zapoceti Sto je prije moguce.

* Prvi sudac i najmanje jos jedan sudac (koji je donio odluku) ée izvrSiti pregled situacije.
Ako je prvi sudac donio odluku, on ce izabrati joS jednog suca za pregled situacije.
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Tijekom IRS pregleda, prvi sudac ¢e se pobrinuti da neovlasteno osoblje nema pristup
ekranu IRS-a.

Pregled ce se izvrsiti prije odobrenih minuta odmora ili zamjena, prije nego zapocne
interval igre i prije nego li je igra nastavljena

Ako je zapocela minuta odmora ili je doslo do zamjene kada suci utvrde potrebu za IRS
pregledom, minuta odmora i zamjene biti ¢e otkazane do trenutka priopcavanja
donesene odluke.

Glavni trener moze povuci minutu odmora nakon priopcenja donesene odluke ili moze
zatraziti minutu odmora, kao i momcad zahtjev za zamjenom.

Nakon pregleda, sudac koji je donio odluku, administrirati ée kona¢nu odluku prema
zapisnicaru te ce igra biti nastavljena prema odluci.

Prvotna odluka suca(daca) moze biti ispravljena samo ako IRS pregled pokaze sucima
dovoljno jasne i uvjerljive dokaze za ispravak.

Pravilo

Pregledavati se mogu sljedece situacije:

Na kraju cetvrtine ili produzetk,

je li Sut za uspjesan pogodak iz igre upucen prije nego se oglasio signal za kraj Cetvrtine ili
produzetka

hoce li i koliko vremena biti prikazano na satu za igru , ako:
— je lopta izasla van granicnih linija od strane Sutera

— se dogodio prekrsaj isteka napada

— se dogodio prekrasj 8 sekundi

— jeucinjena pogreska prije kraja razdoblja ili produZetka

Interval igre nece zapoceti prije nego sto se priop¢i IRS odluka i bilo koja drugo

dodatno vrijeme za igru u cetvrtini ili produZetku nije zavrSeno.

Kada sat za igru pokazuje 2:00 minute ili manje u ¢etvrtom razdoblju ili svakom produzetku ,

je li lopta prilikom uspjesnog Suta iz igre ispustena prije nego se oglasio signal za kraj
napada.

— Suci su ovlasteni odmah zaustaviti igru kako bi provijerili je li lopta pri uspjeSnom pogotku iz igre

ispustena prije nego Sto se oglasio signal sata za napad

— Suci moraju utvrditi potrebu za IRS pregledom i pregled se mora obaviti nakon pogotka iz igre

kada su suci prvi put zaustavili igru iz bilo kojeg razloga.
kada je dosudena pogreska od lopte
— jelisat zaigruili napad istekao
— je limoment suta zapoceo kada je pogresku napravio protivnicki igrac Sutera, ili
— jelilopta jos uvijek bila u ruci(kama) Sutera kada je pogresku napravio njegov suigrac.

je li nepropisno igranje na loptu ili nepropisno doticanje lopte u silaznoj putanji ispravno dosudeno.

utvrditi koji je igrac€ uzrokovao da lopta izade izvan granicnih linija.
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Bilo kada tijekom utakmice,

je li uspjesan pogodak iz igre ispusten iz polja 2 ili 3 poena.

— Suci su ovlasteni odmah zaustaviti igru kako bi provijerili je li lopta pri uspjeShom
pogotku iz igre ispustena iz polja 2ili 3 poena

— Suci moraju utvrditi potrebu za IRS pregledom i pregled se mora obaviti nakon
pogotka iz igre kada su suci prvi put zaustavili igru iz bilo kojeg razloga.

hoée li se dodijeliti 2 ili 3 slobodna bacanja, nakon pogreske na Suteru nakon
neuspjesnog Suta iz igre.

jesu li ispunjeni kriteriji za osobnu, nesportsku ili iskljuc¢ujuéu pogresku ili ako odluku
treba nadograditi ili umanijiti ili razmotriti kao tehnicku pogresku.

nakon kvara sata za igru ili sata za napada, koliko vremena treba biti postavljeno.
utvrditi ispravnog izvodaca slobodnih bacanja.

utvrditi umjesanost clanova momcadi, trenera, pomo¢nih trenera i popratnog osoblja

tijekom bilo kojeg nasilnog cina .

— Suci su ovlasteni odmah zaustaviti igru kako bi provjerili bilo koji ¢in nasilja ili
potencijalni ¢in nasilja.

— Suci moraju utvrditi potrebu za IRS pregledom i pregled se mora obaviti nakon ¢ina

nasilja ili potencijalnog cina nasilja kada su suci prvi put zaustavili igru iz bilo kojeg
razloga.

Postoje daljnje izmjene u clanku F.3.2 u vezi nepravilno dosudene ,Nepropisne igre na
loptu ili Igre na loptu u silaznoj putanji“, pogledajte stranicu 27.



RAZLOG PROMJENE

Kada se tijekom zadnje 2 minute utakmice dosudi nepropisna igra na loptu ili igra na loptu u
silaznoj putanji, obavlja se IRS pregled. U slucaju da je prvotna odluka ponistena (nije prekrsaj), a
loptu nije kontrolirala niti jedna momcad kada se akcija dogodila, igra se nastavlja:

ubacivanjem momcadi koja je imala kontrolu lopte nakon odluke, ili
podbacivanjem lopte u najblizem krugu.

Neposredna i jasna definicija biti ¢e objasnjena u OBRI 2022.

NOVI TEKST PRAVILA
F — INSTANT REPLAY SYSTEM

F3

F32

Pravilo

Pregledavati se mogu sljedece situacije:

Kada sat za igru pokazuje 2:00 minute ili manje u cetvrtom razdoblju ili svakom produzetku ,

je li lopta prilikom uspjesnog Suta iz igre ispustena prije nego se oglasio signal za kraj
napada.

— Suci su ovlasteni odmah zaustaviti igru kako bi provijerili je li lopta pri uspjeSnom pogotku iz igre
ispustena prije nego Sto se oglasio signal sata za napad

— Suci moraju utvrditi potrebu za IRS pregledom i pregled se mora obaviti nakon pogotka iz igre
kada su suci prvi put zaustavili igru iz bilo kojeg razloga.

kada je dosudena pogreska od lopte

— jelisat zaigruili napad istekao

— je limoment suta zapoceo kada je pogresku napravio protivnicki igrac Sutera, ili

— jelilopta jos uvijek bila u ruci(kama) Sutera kada je pogresku napravio njegov suigrac.

je li nepropisno igranje na loptu ili nepropisno doticanje lopte u silaznoj putanji ispravno dosudeno.

Kada se nakon pregleda utvrdi da je nepropisna igra na loptu ili igra na loptu u silaznoj
putanji dosudena pogresno, igra ¢e se nastaviti kako slijedi, ako nakon odluke:

— Lopta je pravilno usla u kos, pogodak se racuna i obrambena momc¢ad ima pravo na
ubacivanje s ¢eone crte.

— lgrac bilo koje momc¢adi stekao je trenutacnu i jasnu kontrolu nad loptom te momcadi ima pravo
na ubacivanje s mjesta najblizeg mjestu na kojem se nalazila lopta kada je odluka doneSena

— Nijedna momcad nije stekla trenutacnu i jasnu kontrolu nad loptom, dolazi do
situacije podbacivanja lopte.

utvrditi koji je igrac€ uzrokovao da lopta izade izvan granicnih linija.

Postoje daljnje izmjene u clanku F.3.2 u vezi “Instant Replay Sustava”, vidi stranicu 25.



RAZLOG PROMIENE
Postoji konsenzus RAG / WABC da je trenerov koncept provjere dobar dodatak pravilu IRS pregleda.

RIESENJE:

Dodati novu 6.tocku u Clanak 48.1., vidi stranicu 17

Uvesti novi znak za glavnog trenera i dodati ga u Dodatak A, vidi stranicu 21

Izmijeniti u zapisniku i dodati rubriku HCC (IRS - Trener) u Dodatak B, vidi stranicu 22

Dodati novi odjeljak u Dodatak F kako slijedi:

NOVI TEKST PRAVILA
F — INSTANT REPLAY SUSTAV

F4
FAl

Provjera (Challenge) glavnog trenera

U svim utakmicama u kojima se koristi Instant Replay Sustav (IRS) glavni trener moze
zatraziti provjeru (challenge) tj., zatraziti Crew Chiefa da potvrdi njihovu odluku
koristenjem IRS pregleda situacije u igri.

Za provjeru glavnog trenera primjenjuje se sljedeci postupak:

Glavni trener mozZe zatraziti samo jednu provjeru u utakmici, bez obzira je li provjera
uspjesSnaili ne.
Samo situacije iz Dodatka F, €lanak F.3 mogu biti pregledane u trazenoj provjeri glavnog trenera.

Vremenska ogranicenja iz €lanka F.3 se ne primjenjuju. Provjera glavnog trenera moze
se zatraziti u bilo kojem trenutku igre.

Glavni trener koji traZi provjeru uspostavit ¢e vizualni kontakt s najbliZim sucem i jasno
zatraziti provjeru.

Glavni trener ¢e glasno reci na engleskom "challenge" (na hrvatskom ,provjera”) i u
isto vrijeme pokazati znak za provjeru (br. 56, crtanje okvira, poput TV ekrana).
Zahtjev ¢e biti konacan i nepovratan.

Glavni trener mora zatraziti provjeru, a IRS pregled mora se odrzati najkasnije kada su
suci prekinuli igru prvi put nakon odluke.

Ako je igra nastavljena bez prekida, suci su ovlasteni prekinuti igru odmah kada
prepoznaju provjeru glavnog trenera pod uvjetom da nijedna momcad nije stavljena u
nepovoljan polozaj.

Glavni trener ¢e pokazati najblizem sucu situaciju u igri koju treba pregledati.
Sudac ce potvrditi da je trazena provjera ispravna.

Sudac ce obavijestiti zapisnicara da je provjera glavnog trenera odobrena.
Tijekom IRS pregleda igraci ¢e ostati u terenu za igru.



Ako IRS pregled pokaZe da je osporena odluka u korist tima koji je podnio zahtjev za
provjeru, pocetna odluka ¢e biti ponistena.

Ako IRS pregled pokaZe da osporena odluka nije u korist tima koji je podnio zahtjev za
provjeru, pocetna odluka ostaje.

Suci ée koristiti isti postupak kao u pravilu za IRS pregled.

Nakon Sto sudac izvijesti o konacnoj odluci pregleda IRS-a, igra se nastavlja kao nakon
bilo kojeg pregleda IRS-a.



KOSARKASKA
OPREMA

TABLICA
SADRZAJA

2022 KOSARKASKA OPREMA

1.

W X N U R W N

Uvod

Art. 1.2 Obruc

Art. 1.4 Konstrukcija nosaca ploce
Art.2 Lopte

Art.3 Semafor / Videozaslon
Art.5 Satzanapad

Art.10 Teren zaigru

Art.15 Reklamni paneli

Art.15 Reklamni paneli

10. Art. 16 Gledaliste

31
32
33
34
35
36
37
39
40
41

31



1. Uvod

RAZLOG PROMJENE

Tijekom sastanka Sredisnjeg odbora u oZujku 2022. bit ¢e predstavljena predloZena proceduralna
promjena (kako bi se neodobrenoj opremi omogucilo dobivanje privremenog odobrenja kroz
izvodenje testa na licu mjesta prije natjecanja). Kada Sredisnji odbor odobri proceduralnu
promjenu, biljeska 2 ¢e se dodati uvodu dodatka Kosarkaska oprema.

Osim toga, predlozena Napomena 4 daje pojasnjenje za korisnike dokumenta koji mozda nisu
upoznati s pravilima o opremi 3x3.

NOVI TEKST PRAVILA

uvobD

Biljeske:
1. Ovaj je Dodatak usredotocen na zahtjeve i specifikacije i ne opisuje postupke testiranja.
Procedure testiranja i tolerancije mjerenja mogu se pronaci u “Priru¢niku testnih metoda i

zahtjeva” koji se moZe nabaviti u FIBA-inom centru za opremu i terene
(equipmentandvenue@fiba.basketball).

2. Instalirana oprema, koja nije odobrena od FIBA-e, moZe se podvrgnuti ispitivanju na licu
mjesta u skladu s tim s FIBA-inim pravilima za dobivanje privremenog odobrenja instalirane
opreme. ViSe detalja mozZe biti dobiti od FIBA-inog centra za opremu i terene
(equipmentandvenue@fiba.basketball).

3. Za sljedece kategorije opreme: potporna konstrukcija, semafori i softver videozaslona, pod
za igru, rasvjeta terena, Instant Replay Sustav, zviZdaljkom kontrolirani sustav mjerenja
vremena i gledatelji, oprema koju je odobrila FIBA vrijedi za relevantnu razinu natjecanja do
8 godina nakon kupnje bez obzira od trenutnog statusa odobrenja FIBA-e. Nakon tog
razdoblja od 8 godina, sva oprema koju FIBA viSe ne odobri mora se zamijeniti.

4. Za FIBA 3x3 ili koSarku na otvorenom pogledajte SluZzbenu opremu i softver za 3x3 kosarku
Dodatak - https://fiba3x3.com/docs/equipment-and-software-appendix-to-the-3x3-
sluzbena-pravila.pdf



RAZLOG PROMJENE

Postoji mnogo "fleksibilnih obruca" na trzistu i ugradenih u kosarkaske objekte koji igracima
pruZaju istu elasticnost odskoka i sigurnost, ali se postupnije odvajaju pod opterecenjem. Poseban
zahtjev da se ima pozitivno zaklju¢avanje koje se moZe podesiti izmedu 82 kg i 105 kg trebao bi biti
primjenjiv samo za razinu 1.

NOVI TEKST PRAVILA
Art. 1.2 Obruc

127 Obruci s otpustanjem pod pritiskom sa sljedeéim specifikacijama potrebni su za Razinu 1 i
takoder za proizvode Razine 2 koji zahtijevaju odobrenje FIBA-e:

Mehanizam za popustanje pritiska ne smije uzrokovati nikakvu Stetu ni na obrucu ni
na plo€i. Dizajn obruca i njegova konstrukcija moraju biti takvi da je osigurana
sigurnost igraca.

Za Razinu 1, obruci sa popustanjem opterecenja moraju imati mehanizam 'positive-
lock' koji se ne smije odvojiti sve dok se staticko optereéenje od najmanje 82 kg i
najvise 105 kg ne primijeni okomito na vrh obruca u najvise udaljenoj tocki od ploce.
Obruc sa popustanjem pod opterecenjem mora biti podesiv unutar zadanog raspona
statickog opterecenja.

Kada se mehanizam za popustanje otpusti, prednji ili bo¢ni dio obruca ne smije se
rotirati za viSe od 30 stupnjeva i ne manje od 10 stupnjeva ispod izvornog vodoravnog
poloZaja.

Nakon otpustanja i kada se optereéenje vise ne primjenjuje, obruc ée se automatski i
odmah vratiti u svoj prvobitni polozaj. Ne smiju se primijetiti pukotine niti trajna
ostecenja obruca.

Odskok/elasti¢nost obruca i potpornog sustava mora biti unutar 35 % - 50 % raspona
apsorpcije energije ukupne energije udarca. Dva suprotna obruc¢a moraju biti unutar
5% jedinica jedan od drugog.



3. Cl.1.4 Konstrukcija nosaéa ploce

RAZLOG PROMJENE

Sigurnosni remen dizajniran je kao zastita u slucaju kvara sajle ili vitla u stropnim jedinicama.
Preporuka za upotrebu sigurnosnog remena je da se poveca sigurnost igraca u slucaju kvara
opreme.

NOVI TEKST PRAVILA
14 Konstrukcija nosaca ploce
141 Za razinu 1 koriste se samo pokretne ili na podu ucvrSéene potporne konstrukcije strainje

ploce. Za Razinu 2, osim mobilnih ili fiksnih na podu, mogu se takoder koristiti stropne ili
zidne potporne strukture.

142 Stropne ploce ne smiju se koristiti u prostorima gdje visina ovjesa prelazi 10 000 mm kako
bi se izbjegle pretjerane vibracije u potpornoj strukturi. Preporuca se da sigurnosne trake
uvijek budu instalirane uz jedinicu montiranu na strop.



4. Cl.2 Lopte

RAZLOG PROMJENE

Trenutno, zahtjev za odskokom je izmedu 960 i 1.160 mm (1060 mm +100 mm), Sto znacCi da postoji
maksimalna razlika od 200 mm izmedu visine odskoka dviju kosarkaskih lopti koje obje
zadovoljavaju pravila.

PredloZena tolerancija od 1.035 i 1.085 mm (1.060 mm 125 mm), ne mijenja sredisnju tocku
propisanog, ali ¢e manja tolerancija poboljSati ujednacenost u cijelom svijetu.

U skladu s tim, proizvodaci koSarkaskih lopti moraju osigurati jednu vrijednost ili uZi raspon tlaka
napuhavanja otisnut na kosarkaskoj lopti.

NOVI TEKST PRAVILA
2. Lopte
24, Lopta ce:

* Biti okrugla, s najvise 12 savova koji ne prelaze 6,35 mm u Sirinu i biti u jednoj nijansi
narancaste ili u kombinaciji boja koju je odobrila FIBA.

* Biti napuhana do zracnog tlaka tako da se, kada padne na pod za igru s visine od
priblizno 1800 mm mjereno od donje strane lopte, odbije do visine izmedu 1035 i 1085
mm, mjereno do donje strane lopte.

* Biti oznacena preporucenim tlakom napuhavanja ili rasponom tlaka.
* Biti oznacen odgovarajucim brojem veli¢ine.

* Biti unutar dopustenih odstupanja opsega i teZine navedenih u tablici 1. Za sva muska natjecanja

koristit ¢e se lopta veliCine 7; za sva Zenska natjecanja koristi se lopta velicine 6; za mini koSarku
koristit ce se lopta veli¢ine 5 ili veli¢ina laka 5.



RAZLOG PROMJENE

Za prikaz to¢nog i preciznog sata igre, sata za napad i rezultata, na TV grafickom zaslonu tijekom
natjecanja, TV grafic¢ki sustav povezan je sa sustavom semafora/videozaslona. Za standardizaciju
ulaznih podataka u TV graficki sustav, izlazni podaci iz softvera semafora/videozaslona moraju biti
u standardnom formatu. Stoga je FIBA napisala standardni protokol koji moraju slijediti svi
proizvodaci semafora. Opisuje u kojem se formatu i redoslijedu podaci dostavljaju grafickom
sustavu. 3.6 Semafori razine 1 koji traze odobrenje FIBA-e moraju biti u skladu sa FIBA-inim
standardom Protokola semafora. Protokol opisuje standardni izlaz iz tablice rezultata TV
Grafickog sustava i moZe se nabaviti u FIBA-inom centru za opremu i terene
(equipmentandvenue@fiba.basketball).

NOVI TEKST PRAVILA

3. Semafor / Videozaslon

3.6 Semafori razine 1 koji traZze odobrenje FIBA-e moraju biti u skladu sa FIBA-inim
standardom Protokola semafora. Protokol opisuje standardni izlaz iz tablice rezultata
TV Grafickog sustava i moZe se nabaviti u FIBA-inom centru za opremu i terene
(equipmentandvenue@fiba.basketball).



6. Cl.

5 Sat za napad

RAZLOG PROMJENE

Trenutacno je ovaj ¢lanak primjenjiv samo za Razinu 1, medutim izdrZljivi sat za napad koji moze
izdrzati udarce lopte trebao bi biti potreban na svim razinama kosarke.

NOVI TEKST PRAVILA

5. Sat za napad

5.4 Sat za napad mora biti u stanju izdrzati izravne udarce kosarkaskih lopti, prema Testu
izdrzljivosti sata za napad.

5.5 Za Razinu 1 sat za napad ée biti spojen sa satom za igru tako da:

Kada se zaustavi sat za igru, i sat za napad se zaustavlja
sat za igru se pokrene, moguce je ru¢no pokrenuti sat za napad.

Sat za napad se zaustavlja i oglasava se, odbrojavanje sata za igru se nastavlja i moZe
se zaustaviti, ako je potrebno, ru¢no.

5.6 Za Razinu 1 jedinica za prikaz sata za napad (Dijagram 10), zajedno s duplikatom sata za igru
mora:

Montirati se na svaku potpornu strukturu table najmanje 300 mm iznad i iza table
(Dijagram 1 ili 2) ili objesiti na strop.

Imati brojeve sata za napad budu u crvenoj boji, a brojevi duplikata sata za igru u Zutoj
boji.

Imati brojeve na satu za napad minimalne visine 230 mm i moraju biti veci od brojeva
na duplom satu za igru.

Imati 3 ili 4 izloZbene povrsine po jedinici ili dvije jedinice s dvostranom povrSinom
(preporuceno za razinu 2) kako bi bile jasno vidljive svima koji sudjeluju u igri,
ukljucujuci gledatelje.

Imati najveéu teZinu od 60 kg, ukljucujuci potpornu strukturu.

Biti opremljena svjetlosnom trakom oko perimetra (opcija), koja svijetli crveno samo
kada se oglasi sat za igru za kraj cetvrtine ili produzetka.

v v v

Imati elektromagnetsku kompatibilnost u skladu sa zakonskim zahtjevima dotic¢ne
zemlje.



RAZLOG PROMJENE

Postoji sve veci interes industrije sportskih objekata za podove od LED stakla (trenutacno
dopusteno samo za natjecanje razine 2). Podloga moZe ponuditi niz prilika za reklamiranje i
angaziranje navijaca pruzajuci puni LED zaslon na povrsini terena. Osim toga, podloga se moiZe
instalirati u multi-sportskim objektima, omogucujuéi voditelju dvorane trenutno prebacivanje
izmedu linija igre viSe razlicitih sportova na terenu.

Postoje LED stakleni podni sustavi dostupni na trZistu koji pruzaju ovu priliku dok istovremeno
pruZaju ista sportska funkcionalna svojstva kao i drveni pod. Tablica na poledini prikazuje sva
sportska funkcionalna svojstva podloge za igru koja moraju zadovoljiti podjednako drveni i stakleni
podovi.

NOVI TEKST PRAVILA
10. Teren za igru
10.1 Povrsina podloge za igru mora biti izradena od:
e Trajni ili pokretni drveni podovi (Razine 1 2).
¢ Trajni ili mobilni stakleni podovi (Razine 1 i 2).
e Trajni ili pokretni sinteticki podovi (Razina 2).
10.2 Podloga za igru mora:
Biti minimalne duljine od 32 000 mm i minimalne Sirine od 19 000 mm.
e Imati povrsinu protiv odsjaja.

10.3 Pod mora biti u skladu sa sljedeéim sportskim funkcionalnim zahtjevima:



Tablica3  Zahtjevi za drvene i staklene podove (razina 1i 2)

Level 2
Svojstvo izvedbe Level 1 Level 1 Trajni i pokretni
Trajni podovi Pokretni podovi podovi

Smanjenje sile, 250%-<75% 240%-<75%

prema EN

14808 Ujednacenost (potpuna): (x 5 % od prosjeka)
Vertikalna >23mm-<50mm | 215mm-<50mm | >1.5mm-<5.0mm

deformacija,

prema EN 14809 Ujednacenost: (£ 0.7 mm od prosjeka)

Odskok >93 % | >93% | > 90 %
lopte,
prema Ujednacenost (potpuna): (£ 3 % od prosjeka)

EN 12235

Otpornost na
klizanje, Prosjek:280-<110
prema EN

13036

Otpornost na

habanje, prema <80 mg <100 mg

EN 5470

o <45%*
Zrcalni sjaj (%) — — " N/A
Ujednacenost (< 10-jedini¢na varijanca)
Opterecenje

kotrljanja, Trajno uvlacenje of < 0.5 mm

prema

EN 1569




RAZLOG PROMIJENE

S uvodenjem kategorije FIBA-inog programa odobrenja za reklamne panele, trebalo bi provesti
ispitivanje udarca loptom kako bi se osigurala kvaliteta proizvoda.

NOVI TEKST PRAVILA

15. Reklamni paneli

152 Reklamni paneli trebaju:

Ne prelaziti visinu od 1000 mm od terena za igru

Biti obloZzeni oko vrha i na bo¢nim rubovima s minimalnom debljinom od 20 mm
(Dijagram 13) te ispunjavati sve sigurnosne zahtjeve za zastitu igrace navedene u
odjeljku 1.5.6.

Biti bez neravnina te svi rubovi i kutevi moraju biti zaobljeni.

Biti u skladu s nacionalnim sigurnosnim zahtjevima za elektricnu opremu u doti¢noj
zemlji.

Imati mehanicku zastitu za sve dijelove koje pokrece motors.

Biti nezapaljivi.

Biti u stanju izdrzati izravne udarce kosarkaske lopte, prema testu udarca loptom.



9. Cl.15 Reklamni paneli
RAZLOG PROMJENE

Trenutno, preporucuje se brzina osvjezavanja iznad 3000 Hz/s. Poboljsanje tehnologije omoguéuje
preporuku brieg osvjezavanja, sto rezultira boljom slikom na TV/medijskim zaslonima.

NOVITEKST PRAVILA

15. Reklamni paneli
153 Za potrebe proizvodnje, preporucuje se da reklamni paneli imaju:

* Funkcionalnost prigusivanja osvjetljenja.
* Stopu osvjezavanja iznad 3,800 Hz/s.



RAZLOG PROMJENE
Dodatni zahtjevi u skladu sa sigurnoscu za teleskopske i demontazne tribine.

NOVI TEKST PRAVILA
16. Gledaliste

16.7 Teleskopske i demontaine tribine/postolja moraju biti ispitana u skladu s
nacionalnim/lokalnim gradevinskim propisima i sigurnosnim standardima i moraju biti u
skladu sa sljedec¢im standardima, osim ako lokalni standardi dopustaju odstupanja:

* EN 13200-5. Sadrzaji za gledatelje. Odjeljak 5: Teleskopske tribine.

* EN 13200- 6. Sadrzaji za gledatelje. Odjeljak 6: DemontaZne (privremene) tribine.

Svaki projekt mora biti potvrden od strane kvalificiranog inZzenjera prezentacijom strukturnih proracuna i pruzanje
neovisnih izvjeS¢a o ispitivanju opterecenja koja pokazuju uskladenost sa svim nacionalnim i regionalnim
standardima i zakonodavstvom.
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